V.МЕЖДУНАРОДНАЯ ФЕДЕРАЦИЯ СПОРТА ДЛЯ ИНВАЛИДОВ СТОУК МЕНДЕВИЛЛЬ 
ОФИЦИАЛЬНЫЕ ПРАВИЛА СОРЕВНОВАНИЙ ПО ФЕХТОВАНИЮ 
МЕЖДУНАРОДНЫЙ КОМИТЕТ ПО ФЕХТОВАНИЮ СРЕДИ ИНВАЛИДОВ 
ИСТОРИЧЕСКАЯ СПРАВКА. 
ОФИЦИАЛЬНЫЕ ПРАВИЛА СОРЕВНОВАНИЙ ПО ФЕХТОВАНИЮ СРЕДИ ИНВАЛИДОВ БЫЛИ ВПЕРВЫЕ СОСТАВЛЕНЫ ЛЕСЛИ ВИЛОМ ДЛЯ МЕЖДУНАРОДНОЙ ФЕДЕРАЦИИ СПОРТА И КОМИТЕТА ПО ФЕХТОВАНИЮ В НАЧАЛЕ 1970-Х. ОН ВОЗГЛАВЛЯЛ ЭТОТ КОМИТЕТ ДО 1984 ГОДА. ЭТИ ПРАВИЛА ОТНОСЯТСЯ К АНГЛИЙСКОЙ ВЕРСИИ, ОПУБЛИКОВАННОЙ АНГЛИЙСКОЙ АССОЦИАЦИЕЙ ПО ФЕХТОВАНИЮ. ЭТИ ПРАВИЛА НЕОБХОДИМО СОБЛЮДАТЬ, ЕСЛИ НЕ ПРЕДУСМОТРЕНО ДРУГОГО ВАРИАНТА. ПРАВИЛА ИЗМЕНЯЛИ И МОДИФИЦИРОВАЛИ:


В 1988 ГОДУ ТЕО ВАН ЛИЮВЕН, ПРЕДСЕДАТЕЛЬ КОМИТЕТА В ПЕРИОД С 1984 ПО 1992 ГОД, БРАЙАН ДИКИНСОН И ВИТТОРИО ЛОИ.
В 2001 ГОДУ АЛЬБЕРТО МАРТИНЕС ВАССАЛИО, ПРЕДСЕДАТЕЛЬ КОМИТЕТА В ПЕРИОД С 1993 ПО НАСТОЯЩЕЕ ВРЕМЯ, БРАЙАН ДИКИНСОН И ВИТТОРИО ЛОИ. 
МЕЖДУНАРОДНАЯ АССОЦИАЦИЯ ПО ФЕХТОВАНИЮ И МЕЖДУНАРОДНЫЙ КОМИТЕТ ПО ФЕХТОВАНИЮ СРЕДИ ИНВАЛИДОВ ПЕРИОДИЧЕСКИ ВНОСЯТ ИЗМЕНЕНИЯ В ПРАВИЛА. ОБ ЭТИХ ИЗМЕНЕНИЯХ ОБЫЧНО ОБЪЯВЛЯЮТ ЛЕТОМ КАЖДОГО ГОДА, А В ЯНВАРЕ ОНИ ПРИНИМАЮТСЯ К ИСПОЛНЕНИЮ.

2
КЛАССИФИКАЦИЯ 
На Олимпийских играх для инвалидов в Сеуле (Паралимпийские игры 1988 года) была представлена новая система классификации для чемпионатов по фехтованию среди инвалидов. Последняя версия, представленная на Паралимпийских играх, явилась итогом системы, предложенной Ритой Стром из Германии для Европейского чемпионата в Глазго в 1987 году и впоследствии несколько модернизированной. В ней отражена интегрированная классификация, позволяющая атлетам с различными физическими недостатками (ампутированные конечности, полиомиелит, церебральный паралич и параплегия) соревноваться вместе.
Функциональные тесты (проводятся для инвалидов в колясках) состоят из оценки того, насколько далеко вперед и в сторону может двигаться торс инвалида, принимающего различные позы, с оружием или без оружия. Движения теста повторяют особые технические приемы, например, выпад – внезапный и неожиданный боковой вынос торса с оружием в руках, с одновременным выдвижением вперед локтя. Тест также измеряет количество быстрых движений торса с возвращением в исходную позицию (или отклонением из стороны в сторону) при отклонении от удара противника. 
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0 очков -          движение невозможно выполнить
1 очко -          очень слабое исполнение, минимум движения
2 очка-          слабое исполнение, незначительные движения
3 три -          нормальное исполнение
[image: image2]
Тест N 1
Состоит в оценивании способностей спинной мускулатуры: субъект, сидящий в кресле-коляске, подавший свой торс вперед, пытается вернуть его в исходное вертикальное положение, напрягая спинные мускулы, при этом его верхние конечности согнуты под углом назад.
Тест N 2
Это оценка бокового баланса с вытянутыми верхними конечностями: спортсмен должен смещать свой центр тяжести в стороны вправо и влево до тех пор, пока не начнет терять равновесие. При этом можно оценить функции боковых мышц торса и косых брюшных мышц, а также поясничных мышц.
Тест N 3
(аналогичный тесту № 1) оценивает способность торса вытягиваться, в особенности способности поясничных мышц. При выполнении упражнения кисти соединены сзади на шее. Таким образом, исключаются инерционные движения верхних конечностей (отогнутых назад в тесте № 1), а также помощь верхних спинных мускулов.
Тест N 4
Аналогичен тесту № 2, но является более сложным, поскольку выполняется с оружием, вес которого значительно сокращает возможность бокового отклонения торса без потери равновесия.
Необходимо следить за тем, чтобы во время выполнения тестов № 2 и № 4 противоположная рукой (на той стороне тела спортсмена, которая остается неподвижной по время упражнения) спортсмен не держался за кресло, обод колеса или подлокотник для того, чтобы не нарушать чистоту результата. 

Для спортсмена с болезнями спины (параплегия или полиомиелит) мускульная сила оценивается по шкале от 0 до 5 для МФСИСМ. Движения по шкале МСОИ оцениваются аналогично МФСИСМ. С добавлением работы плеч, сопротивления большого пальца, вращения бедра и колена, опоры на ступню и без вытянутых пальцев.  
Спортсменам, страдающим спастичностью, дистонией или атетозом, очки присуждаются за каждое контролируемое движение следующим образом:
1 очко – нефункциональное движение, моторная координация минимальна или отсутствует.
2 очка – серия движений производится медленно и с затруднением. Если движения повторять в быстром темпе, результат составит не более 25% от нормального уровня.
3 очка – аналогично, но результат составляет 50% от нормального уровня. 
4 очка – некоторое отсутствие координации при совершении движений и/или не более 75% от нормального уровня.
5 очков – нормальная моторная координация движений.
В случае с ортопедическими заболеваниями, вследствие которых спортсмен страдает неподвижностью суставов или латентными формами заболеваний, ограничивающих радиус движения, очки (от 0 до 5) начисляются следующим образом:
0 очков           отсутствие радиуса движения
1 очко             минимальный радиус движения
2 очка             1/4 нормального радиуса движения
3 очка             1/2 нормального радиуса движения
4 очка             3/4 нормального радиуса движения
5 очков           нормальный радиус движения
После аналитического изучения и функциональных тестов, спортсменам классифицируются определенным образом в соответствии со следующими критериями:
Класс 1A   Спортсмены без баланса в положении сидя и с поврежденной соревновательной рукой. Локоть недостаточно выдвигается вперед для переноса центра тяжести, отсутствие остаточных функций руки. Необходимо фиксировать оружие в руке при помощи бинтов. Этот класс сопоставим со старым классом ISMGF 1A, или тетраплегией с повреждениями спины уровня C5/C6.
Класс 1B     Спортсмены без баланса в положении сидя и с несколько поврежденной рукой, необходимой для фехтования. Локоть функционально двигается, но нет достаточной гибкости пальцев. Оружие необходимо фиксировать в руке при помощи бинтов. Класс сопоставим с полной тетраплегией уровня С7/С8 или более высокой степенью повреждений.
Класс 2     Спортсмены с некоторым балансом в положении сидя и хорошо функционирующей фехтовальной рукой, тип параплегии D1 - D9 (Функциональные тесты 1 и 2 – набрано не более 4 очков) или неполная тетраплегия с минимально поврежденной фехтовальной рукой и хорошим балансом в положении сидя.
Класс 3     Спортсмены с хорошим балансом в положении сидя, без поддержки ног, с нормально функционирующей фехтовальной рукой, т.е. тип параплегии - от D10 до L2 (Функциональные тесты 1 и 2 – позитивные результаты, от 5 до 9 очков). Спортсмены с двойной ампутацией ног выше колена, с небольшими культями, повреждениями выше уровня D10 или схожими недостатками могут быть включены в этот же класс при условии, что ноги смогут помочь при балансировке в положении сидя.
Класс 4    Спортсмены с хорошим балансом в положении сидя, с поддержкой при помощи нижних конечностей и нормально функционирующей фехтовальной рукой, т.е. с повреждениями ниже уровня L4 или сопоставимыми недостатками (Тесты 3 и 4 – позитивные результаты, не менее 5 очков).
Минимальный физический недостаток – повреждение нижней конечности, сопоставимое с ампутацией ноги ниже колена. 
При наличии церебральных повреждений или при подозрении на подобные повреждения необходимо провести дополнительное обследование, наблюдая за спортсменом во время фехтования. Спортсмены должны быть заинтересованы в процедуре классификации, поскольку эта заинтересованность будет оказывать влияние на решение классификационной комиссии.  
КАТЕГОРИИ.... Для каждого соревнования будут назначаться три категории – А, В и С.
           1:         A:-  старые классы 3 и 4.
            2:         B:- старый класс 2.
            3:         C:- старые классы 1A-1B
1.7 Медицинский подкомитет при Комитете по Фехтованию среди Инвалидов
            1:         Медицинский подкомитет должен состоять из трех (3) членов:
                        Врач
                        Физиотерапевт
                        Тренер/техник по фехтованию среди инвалидов, мастер по оружию
            2:         Решение о классификации должно приниматься, по крайней мере, двумя (2) членами:
            3:         Необходимо соблюдать все условия для решения о классификации.
1.8 Персональная карта
                        Все фехтовальщики в инвалидных колясках должны иметь Персональную карту, в которой будет содержаться следующая информация:
                        Имя
                        Фотография
                        Страна
                        КАТЕГОРИЯ
  
Тест1
Подача торса вперед
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Тест2
Боковой баланс 
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Тест3 
Прогиб в пояснице
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Тест4
Боковой баланс
с оружием
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2.0  ПРОТЕСТЫ 

· 2.1 Медицинский Протест – если фехтовальщик не согласен с решением медицинского подкомитета при Комитете по Фехтованию среди Инвалидов, он/она может подать протест в письменной форме в Комитет по Фехтованию среди Инвалидов.
· 2.2 Окончательное решение будет приниматься Комитетом по Фехтованию среди Инвалидов после консультации с медицинским подкомитетом и фехтовальщиком, подавшим Протест.
 Фехтовальщик, подавший протест, может привести с собой консультанта, помогающего ему при подаче протеста.
После слушаний Комитет по Фехтованию среди Инвалидов примет окончательное решение. Фехтовальщик, подавший протест, получит решение Комитета по Фехтованию среди Инвалидов в письменной форме.
3.0 ОРГАНИЗАЦИЯ 

· 3.1 В соревнованиях по фехтованию среди инвалидов к участию допускаются следующие спортсмены: с повреждениями позвоночника, с ампутацией нижних конечностей, страдающие церебральным параличом и другими заболеваниями.
· 3.2 Спортсмен будет классифицирован Классификационным комитетом при Комитете по Фехтованию среди Инвалидов.
· 3.3 Спортсмен получит Персональную карту фехтовальщика-инвалида, которую он должен предъявлять на всех соревнованиях по фехтованию. 
· 3.4 После проведения классификации, Комитет по Фехтованию среди Инвалидов выпускает Персональные карты. Эти карты необходимо предъявлять на всех спортивных состязаниях, проводящихся под эгидой Комитета по Фехтованию среди Инвалидов.


                                                           ЧАСТЬ 1 
3          ИЗМЕНЕНИЯ В ПРАВИЛАХ МЕЖДУНАРОДНОЙ ФЕДЕРАЦИИ ПО ФЕХТОВАНИЮ 
(В ПРИМЕНЕНИИ К ФЕХТОВАНИЮ СРЕДИ ИНВАЛИДОВ)

Правила обязательны к соблюдению всеми участниками
  
Примечание:
Эти изменения следует учитывать в сочетании с английской версией Правил МФФ (2000). Номера параграфов в тексте соотносятся с соответствующими параграфами в правилах МФФ. Там, где изменений не внесено, следует соблюдать правила МФФ.  
Эти правила обязательны к соблюдению на чемпионатах Международной Федерации по Фехтованию среди Инвалидов.  
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ГЛАВА 3. ИГРОВОЕ ПРОСТРАНСТВО
Фехтовальная дорожка
Примечание: См. приложение (диаграмма и производители)

1) Дорожка фиксирует инвалидные кресла в стабильном положении, так чтобы все колеса находились на дорожке.

2) Кресла находятся под углом 110ø (+ /-2ø) к центральной перекладине.

3) Передние колеса должны касаться центральной оси при подаче вперед, а все колеса должны находиться на дорожке.

4) Дорожка позволяет легко приспособить пространство для спортсменов в зависимости от длины их рук.

5) Она должна легко приспосабливаться под разную ширину колес инвалидных кресел. Если кресло не подходит, его необходимо заменить на кресло, вписывающееся в дорожку.

6) Все оборудование должно быть установлено таким образом, чтобы во время поединка дистанция, угол, ширина колес инвалидного кресла не изменялись.

7) Все официальные дорожки для соревнований по фехтованию среди инвалидов одобрены  Международным комитетом по фехтованию среди инвалидов.

ГЛАВА 4- ЭКИПИРОВКА ФЕХТОВАЛЬЩИКА. 
(Оружие – Оборудование – Одежда)


t.15 Примечание: Применяются «Правила по материалам» МФФ от января 2002 года.

Необходимо носить кожаный нагрудник.

"Фехтовальщики, у которых значительно ослаблены руки или с утерянной возможностью контролировать оружие, должны при наличии разрешения от классификационной комиссии МФФ привязывать оружие к руке. Обвязка должна закрывать открытое запястье фехтовальной руки и должна ее защищать. (m25/m33)

Фехтовальщик без правильного набора защитной одежды к состязанию не допускается. 
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                                                        ИНВАЛИДНОЕ КРЕСЛО ДЛЯ ФЕХТОВАНИЯ 
· 1:
Инвалидное кресло является частью фехтовального оборудования и должно способствовать контролю за оружием. Задняя часть кресла, подушка, дуги кресла, подлокотники и колеса должны быть помечены контролером. Материал, из которого изготовлено инвалидное кресло, не должен быть жестким.

2:
Высота задней части кресла должна быть не менее 15 см от сиденья или подушки, когда фехтовальщик сидит в нем, и не менее 90ø по горизонтали (+2ø). Для инвалидов-фехтовальщиков, которым необходима физическая поддержка со спины, могут быть произведены изменения с 90ø по горизонтали (+2ø) по решению контролера и классификационной комиссии.

3:
Под фехтовальной рукой не должно быть подлокотника.

4:
Подлокотник кресла под рукой, не участвующей в фехтовании, должен быть не менее 10 см высотой от сиденья кресла или подушки, когда фехтовальщик сидит в нем. Этот подлокотник должен быть надежно и правильно зафиксирован. (Ленты, закрепляющие подлокотник, контролю не подвергаются).

5
Инвалидное кресло должно быть полностью заизолировано при помощи изоляции или снимаемого покрытия. Если используется покрытие, оно должно быть прочным и надежно закрепленным.

6:
Подушка не является обязательной. Когда используется подушка, она должна быть тех же размеров, что и само сиденье инвалидного кресла. Максимальная ширина подушки – 10 см, она должна быть ровной и не клинообразной. При необходимости контролер может легко согнуть ее пополам. Контролю подвергаются медицинские подушки, разрешенные классификационной комиссией.

7:       Максимальная высота инвалидного кресла – 53 см от пола и до уровня сиденья.

8:       Изгиб колес должен соответствовать официально установленным размерам фехтовальной дорожки для инвалидов. См. 5 – фехтовальная дорожка. 

9:       Возможно прикрепление фехтовальщика к инвалидному креслу. 
ГЛАВА 5- АТАКА

2.       Подготовка к атаке

t.17:     "Участники занимают исходное положение подготовки к атаке сидя прямо по центру своих кресел, в начале поединка или далее по его ходу. Руки с оружием не должны быть вытянуты, клинки не должны входить в контакт, а наконечник одного оружия не должен пересекать визуальное пространство другого оружия.   
Если фехтовальщик систематически или намеренно начинает атаку до команды "Allez", судья назначает ему желтую карточку при первом нарушении, а за повторение нарушения в том же раунде назначается красная карточка. См. t.114, t.116, t120.

Не разрешено держать любое оружие в позиции, не предусмотренной правилами. Судья должен убедиться, что каждый из фехтовальщиков держит свое оружие так, что клинки не входят в контакт. Далее он должен убедиться, что ни один из фехтовальщиков не получает преимущества, выдвигая свое оружие вперед за пределы обычной позиции подготовки к атаке.

 

Если фехтовальщик снимает ногу с подставки кресла или ставит ее на пол, получая, таким образом, некоторое преимущество, судья назначает ему желтую карточку при первом нарушении, а за повторение нарушения в том же раунде назначается красная карточка. См. t.28, t.114, t.116, t.120
Судья останавливает соревнование, если: фехтовальщик теряет равновесие, изменяет положение тела, когда коляска сдвигается с установленного места, ослабляются зажимы, или возникает какая-либо угроза для фехтовальщиков, судьи или зрителей. См. t.29

"После возобновления соревнования участники вновь готовятся к атаке, сидя прямо в центре своих кресел.

Фехтовальщик не должен вставать с сиденья своего кресла. Фехтовальщик, сделавший это, получит желтую карточку, а повторное нарушение во время поединка будет наказываться красной карточкой. См. t.28, t.114, t.116, t.120.

Судья назначает себе двух помощников для того, чтобы следить за соблюдением правил.

Когда фехтовальщик теряет равновесие во время атаки, судья должен немедленно остановить поединок. Любой укол атакующего фехтовальщика до того, как поединок будет остановлен, или во время остановки, будет зачитываться. 

Если с креслом фехтовальщика возникают какие-либо проблемы, судья может дать ему время, необходимое для того, чтобы привести кресло в порядок или заменить его. В случае если с фехтовальщиком во время поединка происходит что-либо, связанное с его заболеванием (например, непроизвольный спазм), судья может дать ему время без ограничения для того, чтобы фехтовальщик смог вернуться к поединку. Использование подобного правила каким-либо из участников поединка в целях добиться преимущества остается на усмотрение судьи. 

Для того чтобы привлечь внимание судьи, фехтовальщик поднимает руку без оружия. 


                                                                      ГЛАВА 6 
СУДЕЙСТВО И НАЧИСЛЕНИЕ ОЧКОВ
Судить поединки могут только судьи, назначенные и утвержденные МФФ.
t.34
Поединок судится судьей. Судья может сидеть, но должен видеть все движения фехтовальщиков, также как и показания приборов, фиксирующих уколы. 
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ЧАСТЬ 2.  ФЕХТОВАНИЕ НА РАПИРАХ


Правила Фехтования 
Для того чтобы установить правильное расстояние для поединка, фехтовальщик должен сесть вертикально в центре своего кресла. Один из фехтовальщиков должен согнуть руку с оружием в локте, так чтобы кисть была расположена вертикально полу, а предплечье – горизонтально. Локоть будет направлен в сторону другого фехтовальщика. Другой фехтовальщик,  держа рапиру в вытянутой руке, должен коснуться внутренней стороны предплечья соперника. Каждый из фехтовальщиков должен установить эту дистанцию для себя. В случае если у фехтовальщиков руки разной длины, расстояние для поединка устанавливается, ориентируясь на фехтовальщика с более короткими руками. 
Последний может решить в пользу увеличения расстояния, но оно не должно превышать установки для фехтовальщика с более длинными руками. В случае споров окончательное решение принимается судьей. 

Фехтовальщики, движения которых серьезно ограничены, должны устанавливать для себя расстояние таким образом, чтобы они могли коснуться точки в 10 сантиметрах за внутренней стороной предплечья соперника. В случае споров окончательное решение принимается судьей.   

Как только оба фехтовальщика приходят к согласию относительно расстояния для поединка, это расстояние уже не может изменяться.    
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ЧАСТЬ 3.    ШПАГА 
Правила Фехтования 
Для того чтобы установить правильное расстояние для поединка, фехтовальщик должен сесть вертикально в центре своего кресла. Один из фехтовальщиков должен согнуть руку с оружием в локте, так чтобы кисть была расположена вертикально полу, а предплечье – горизонтально. Локоть будет направлен в сторону другого фехтовальщика. Другой фехтовальщик,  держа шпагу в вытянутой руке, должен коснуться внутренней стороны предплечья соперника. Каждый из фехтовальщиков должен установить эту дистанцию для себя. В случае если у фехтовальщиков руки разной длины, расстояние для поединка устанавливается, ориентируясь на фехтовальщика с более короткими руками. 
Последний может решить в пользу увеличения расстояния, но оно не должно превышать установки для фехтовальщика с более длинными руками. В случае споров окончательное решение принимается судьей. 

Фехтовальщики, движения которых серьезно ограничены, должны устанавливать для себя расстояние таким образом, чтобы они могли коснуться точки в 10 сантиметрах за внутренней стороной предплечья соперника. В случае споров окончательное решение принимается судьей.   

Как только оба фехтовальщика приходят к согласию относительно расстояния для поединка, это расстояние уже не может изменяться.    

Организаторы должны обеспечить соревнующихся гибким «передником», закрывающим определенные части тела, укол в которые не засчитывается. Этот «передник» также прикреплен к аппаратуре. Он не должен перекрывать части тела, укол в которые засчитывается, и должен прочно крепиться. Судья должен хорошо видеть застежки «передника». Если застежки смещаются, судья должен остановить поединок и не засчитывать уколы. Если при уколе зафиксирован двойной укол, фехтовальщик, который нанес зафиксированный укол, может либо согласиться с двойным уколом, либо попросить его аннулировать. (См. t.67 e) 
ЦЕЛЬ
Цель в фехтовании на шпагах в соревнованиях для инвалидов 
Целью при фехтовании на шпагах является все тело фехтовальщика, по линии, проведенной от бедер фехтовальщика и по торсу, когда фехтовальщик находится в положении подготовки к  атаке. Любая часть кресла, находящаяся поверх линии, является целью для укола. 

Любой укол, пришедшийся на часть кресла ниже линии или фехтовальной рамки, не засчитывается. 
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ЧАСТЬ 4.  САБЛЯ
Правила Фехтования 
Для того чтобы установить правильное расстояние для поединка, фехтовальщик должен сесть вертикально в центре своего кресла. Один из фехтовальщиков должен согнуть руку с оружием в локте, так чтобы кисть была расположена вертикально полу, а предплечье – горизонтально. Локоть будет направлен в сторону другого фехтовальщика. Другой фехтовальщик,  держа саблю в вытянутой руке, должен коснуться внутренней стороны предплечья соперника. Каждый из фехтовальщиков должен установить эту дистанцию для себя. В случае если у фехтовальщиков руки разной длины, расстояние для поединка устанавливается, ориентируясь на фехтовальщика с более короткими руками. 
Последний может решить в пользу увеличения расстояния, но оно не должно превышать установки для фехтовальщика с более длинными руками. В случае споров окончательное решение принимается судьей. 


Фехтовальщики, движения которых серьезно ограничены, должны устанавливать для себя расстояние таким образом, чтобы они могли коснуться точки в 10 сантиметрах за внутренней стороной предплечья соперника. В случае споров окончательное решение принимается судьей.   


Как только оба фехтовальщика приходят к согласию относительно расстояния для поединка, это расстояние уже не может изменяться.   

По команде «к атаке» фехтовальщики должны занять позицию подготовки к атаке, удовлетворяющую следующим требованиям:
Клинки не должны соприкасаться.

Наконечник клинка одного соперника не должен выдаваться за наконечник клинка другого. Судья должен следить, чтобы ни один из фехтовальщиков не получил преимущества, выдвигая руку вперед дальше, чем это делает его соперник. См. t.17  13 
ГЛАВА 2.   ОРГАНИЗАЦИОННЫЕ ПРАВИЛА 
Международный Комитет по фехтованию среди инвалидов при Международной федерации спорта для инвалидов Стоук Мендевиль контролирует технические аспекты Паралимпийских игр, международных чемпионатов, зональных чемпионатов, мировых кубков и игр Международной федерации спорта для инвалидов Стоук Мендевиль.

0.14     Альтернативный порядок проведения поединков – см. приложение А.14 
ПРАВИЛА МЕЖДУНАРОДНЫХ СОРЕВНОВАНИЙ ПО ФЕХТОВАНИЮ СРЕДИ ИНВАЛИДОВ 
Необходимо помнить, что классификация спортсменов внутри каждой категории производится только согласно решению официальной классификационной комиссии, которая осматривает и классифицирует каждого спортсмена перед началом соревнований. Ни один спортсмен не может выступать в любой другой классификационной группе, кроме той, в которую его определила комиссия. 
Во время поединка по фехтованию ножные протезы должны быть сняты. 
После Паралимпийских игр 2004 это правило вновь будет обсуждаться. 

Фехтовальщик категории «B» может выступать в категории «А», если он примет это решение до начала соревнований и будет выступать только в этой категории во время всего чемпионата. Спортсменам, выступающим за другую категорию без предварительного согласования, очки по их категории присуждаться не будут.                     
Фехтовальщик во время проведения чемпионата может выступать только в двух видах фехтования. Это касается как командных первенств, так и индивидуальных зачетов. 
Международные и зональные чемпионаты ограничивают число участников от каждой страны до четырех (4) фехтовальщиков для каждого из видов соревнований.
Паралимпийские игры ограничивают число участников от каждой страны до трех (3) фехтовальщиков для каждого из видов соревнований. 
Международный кубок – без ограничений по количеству участников. 


                                                       КОМАНДНЫЕ СОРЕВНОВАНИЯ 
Командные соревнования по всем трем видам оружия для мужчин и женщин будут проходить в том же месте и в то же время, что и индивидуальные соревнования, а также в том случае, если в соревновании примут участие минимум три команды, по одной команде от каждой страны.  
o.42   ADD  В каждой команде должен быть по крайней мере один спортсмен категории «В» или «С». Правила фехтования будут определяться в соответствии с категориями «А» или «В». 

См. приложение «Организация чемпионатов» 
ПРИЛОЖЕНИЕ  A

Альтернативный порядок проведения поединков:
КОМАНДЫ НА 1 (ОДНОЙ) ДОРОЖКЕ
Команда из 3
Команда из 4
Команда из 5
1-2
1-2
1-2     1-3
2-3


2-3


2-3
3-5
3-1
3-4
3-4
5-2
 

4-1
4-5
2-4
 

Команда из 6
Команда из 7
Команда из 8
1-2      1-4
1-2
6-1
7-4
5-1
5-7
2-3
2-6
2-3
1-5
4-2
1-4
3-7
3-4
6-3
3-4
5-7
1-2
4-6
4-8
4-5
4-5
7-3


1-3
6-8
6-2
5-6
5-6
3-6
3-4
8-1

6-1
6-7
6-2
5-6
2-7
1-3



7-1
2-7
4-5
1-7

3-5
1-3
7-4
6-7
2-5
5-2
3-5
4-1
7-8
5-8
2-4
5-2






8-2
8-3

4-6






2-4
2-3
3-6

5-1
4-6



3-5
6-1
 

Команда из 9


Команда из 10
2-3
6-4
9-10
5-2
3-4
4-8
2-3
2-1
1-4
8-5
1-3
1-10
1-5
5-3
1-8
10-8
5-2
3-6
8-2
8-6
2-6
6-9
2-6
6-4
6-7
9-4
6-3
4-3
7-8
4-7
3-7
3-9
8-9
7-1
7-5
9-1
9-3
1-8
5-10
1-5
3-1
8-2
10-4
5-8
1-2
9-2
4-9
8-7
2-4
9-5
9-2
7-10
4-5
5-7
2-7
10-2
5-6
7-2
1-7      2-4
6-8
1-6
4-5
8-3



6-10
5-6
3-7



10-3
6-9
7-9
3-8      9-8
9-1
8-4      6-7
1-6
4-7      4-1
7-9
3-5
9-5
 

Команды на 2 дорожках
Команда из 4
Команда из 5
Команда из 6
Команда из 7
Команда из 8
1-2
3-4
1-2
4-5
1-2
3-4
1-2
4-5
1-2
4-5
2-4
3-1
2-3
4-1

2-5
3-6
2-3
4-6
2-3
6-7
1-4
3-2
3-4
1-5
5-1
6-4
3-7
6-1

3-4
7-8
4-2
5-3
1-3
4-2
7-2
1-5

4-1
8-5
2-5
3-1
3-5
2-6
2-4
5-6
1-3
5-7
5-4
6-1

4-3
6-7

3-6
7-2
4-1
5-6
1-3
7-5
6-1
2-8
3-2

1-4
5-2
1-5
8-4
4-7
2-6
5-2
4-7
7-1
6-3

2-6
7-3
3-5

6-4
3-8
4-5
1-8
5-3
1-7
2-4             6-8
 

Команда из 9


Команда из 10
                1-5
9-3


7-3
2-9 

  6-1
4-9
 8-5
10-2
  2-6
8-4
 4-8
3-10
  7-2
3-8
6-4
9-3
  1-7
3-4
5-6
1-9
  1-2
4-6
7-5
8-1

2-5
6-8
4-7
8-2

5-7
1-8
4-9
2-6
 7-9
1-3
9-5
1-6

9-2
3-5
5-10
1-7

2-4
5-6
10-4
2-7
 4-7
6-9
6-9
2-3
 7-8
1-9
9-8
3-4
 8-2
1-4
8-7
4-5
 2-3
4-5
7-10
5-1
 3-6
5-8
10-6
1-2
 6-7
8-9
6-8
4-2
   3-7
9-5


8-10
4-1
10-9
1-3
9-7
3-5
7-6
5-2
   6-3
10-1




3-8
 

Команды одной дорожки
Команда из 3
Команда из 4
Команда из 5
1-4


3-8


5-8
1-8
4-2
8-4
1-10
8-4
2-5
4-7
1-7
4-7
5-3
7-2
7-2
7-3
3-6
2-6
2-8
3-10
6-1
6-1


8-3     
10-2
1-5
1-5
3-9
2-6
3-4
5-3
9-4
6-3
2-6
3-7
10-4
9-1
7-1


10-5
9-5
1-8
5-6
5-7
8-2
6-1
6-4
2-5
9-2
5-4
6-4
3-6
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